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はじめに _ I 

このたびは、「スーハ° ー ハング*オン」をお買い上げいだだき、まことにありがと 
うございましだ。「スーパーハンブ-オン」は、アーケード版をもとに X680 〇〇 
のだめに作られたバイクレーシンブゲームソフトです。ご使用に際しては、必ず 
本説明書に記載されている操作方法*注意事項をよ<お読みいただき、正しい操 
作によって有効に活用されるよ〇お願い致します。 

※万一、ご不審な点•お気付きの点がありましだら、お買い求めの販売店、もし 
<は、もよりのシャープお客様ご相談窓□にご連絡<ださい。 

商品構成は、下記の通りです。 


ゲーム ディスク A. 1枚 

ゲームディスク B. 1枚 

ユーザー ズマニュアル . 1冊 


ご注意…ゲームディスクのバックアツブをとることはできません。 


w スーパー/\ング • オンは株式会社セガ*エンタープライゼスの登録出願中商標です。 
* 本ソフトは株式会社セガ*エンターフライゼスよ*0許諾を受けだものです。 

※本ソフトは株式会社エス.ビー.エスの製作によるものです。 

















1 スーパーハング•オンの説明 _ 

限られだ時間内に、いかに早<ゴールまでたどり着けるかを競ラバイクレーシン 
ヴゲ ー △です。 

ステージの紹介 


スーパーハング■オンには、アフリカ、アジア、アメ U 力、ヨー□ッバと多彩なコースが設定 
され、アップダウンやカーブなど、より 1 」アルな画面が用意されています。 

參初心者向けのアフ U 力 G P (全6ステージ） 

大草原から山岳地帯を抜け、ピラミッドの並ぶ砂漠を走るコースです。 

•中級者向けのアジア G P (全10ステージ） 

田園風景から一転して高層ビル街に入り、山脈を越え荒野へと進み、海岸線へとシーンが広 
がるコースです。 

參上級者向けのアメ U 力 G P (全14ステージ） 

ニューヨークの高層ビ)レ街から牧場地帯を抜け、マウンテン□—ドを走り、荒野、海岸と多 
彩なシーンが展開するコースです。 

籲エキス/ \°一卜向けのヨーロッパ G P (全18ステージ） 

パ 1 」をスタートし、スイス、ドイツと美しいシーンが次々に出てくるヨーロッパコース、コ 
—スの難しさも最高です。 
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画面の各表示について 

a. プレイステージ 

各コースのプレイヤーの位置が表示されます 。 H = ” 1つが1ステージです。 

b. ステージ 

現在走行中のステージ数が表示されます。 


C, コース名 

現在走行中のコース名が表示されます。コースは、ゲームスタート時に選択します。 


d . ノ\ィスコア 

現在までの鷇高得点が表示されます。なお、コンピュータの電源を切ると、ハイスコアの 
内容は記憶しません。 

e. 残り時間 

残り時間が表示されます。表示が0になるとゲームオーノ'(—です。 


f. スー!ノノ 

プレイヤーの得点を表示します。ハイスコアの得点を上まわると、ゲームオーバー後ハイ 
スコアに登録することができます。 、 

S . スピード 

現在のスピードが表示されます。赤い表示になるとスーパーチャージャーが、使用できま 
す。 
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2 ゲー厶のスタートと操作方法 


スタ ー ト 


①コンピュータ本体およびディスプレイの電源を入れドライフ〇にディスク A を、ドライフ1 
にディスク B を挿入して U セツトボタンを押します。 

※起動ドライプカ v ドディスクになっている場合は roptji を押しなガ 5 起動して < ださ 
い。 

※初期設定では 15 KHZ のディスプレイ解像モードになっていますが、画面の一部が見えない 
場合があります。すべての画面を見てプレイしたい場合は E 1 C 0 キーを押しながら立ち 
上げ31 KHz のディスブレイ解像モードにしてください。 

©プロブラムが□—ドされるとデモが始まります。 

③|スーノ t ーチヤージヤー （ P . 5「操作方法参照」)でゲームガスタートします。 


④ ゲームがスター トすると コースの 選択が あります。 

プ レーキでコースの 選択を行い、 スーノ \°—チャージャーで 決定し ます。 

⑮二!ースの選択が終わると、 BGM 選択になります。コースの選択と同じ要領で、選択決定し 
てゲームが始まります。 

※コース、 BGM 選択で、限られだ時間内に決定を行なわないと自動的に最後に力ーソルの 
あつたコース • BGN / I が選択されます。 



©SEGA 1987 






























操作方法 


操作方法は次の通りです。 
■ キーボード 


移 動 

4で左に固で右に車体ガ移動します。 

アクセル 

X F 2 | 

ブレ ー キ 

X F 1 

ス ー / \°_■チャージャー 

スペースキー 


• ジョイステイツク 


移 動 

ス: T ィックを左右に動かすことにより、車体が左右に移動します。 

アクセル 

A ボタン 

プ レーキ 

巳ボタン 

スバチヤジヤ 

A 巳ボタンを両方押します。 


• 7ウス 


移 動 

マウスを左右に動かすことにより、車体が左右に移動します。； 

アクセル 

左ボタン 

プレーキ 

右ボタン 

スパチヤジヤ 

左、右ボタンを両方押します。 


• インテリ ジェン トコント□—ラー CYBER STICK ( CZ -8 NJ 2) 


移 動 

ス丁イツクを左右に動かすことにより、車体が左右に移動します。 

アクセル 

ス□ツトルレバーを手前に倒します。 

ブレーキ 

ス□ツトルレバーを前方に倒します。 

スパチヤジヤ 

任意のトリガボタン 


※ジョイスティック • CYBER STICK の連射は0 F F にして<ださい。 
※なお、本ソフトは、キー割り付けの変更はできません。 



























































3 遊び方 


プレイヤーがバイクを操作し限られだ時間内にゴールまで運転します。 

タイムが0になる前に各ステージの最後に設けられだチェックポイントを通過すると 、“ E X T 
END PLAY ” と表示され、次のステージへすすむことができます。 ， 

♦他のバイクと接触すると、バイクが、はじかれ安定を失います。 

«道路の外を走行すると、減速されます。 

•看板や道路標識にぶつかると/ 1 イクがはじき飛ばされ、転倒します。 

♦ このゲームにコンテイニューはありません0 


入ーバーナャーソャー 

ゲーム画面の右上のスピードメーターで、時速約 28 Ckm 以上になるとスピードの表示が白から 
赤に変わり、スーパーチャージャー ( P . 5「操作方法参照」）を押すと、スーパーチャージ 
ヤーガ働いて、さらにスピードアップすることができます。 


ステレオサウンドについて 


このゲームのサウンドは、ステレオヘッドホン、まだはオーディオアウト端子からステレオに 
接続して再生されだ音に合わせて調整されております。内蔵スピーカーのみでは、十分なサウ 
ンドが再現できませんので、ステレオヘッドホン、またはステレオ等をご使用されることをお 
勧めします。 


MIDI 音源の対廂について 


このゲームは、 MIDI 音源に対廊していますので別売の M 1 D I ボード （CZ —6 BM 1) 

と接続してさらにク 1 J アなステレオサウンドを楽しむことができます。 

※い I D 丨音源の接続は、コンピュータの電源を入れる前におこなって<ださい。 

※以 I D I 音源は、 MT —32( C ]— ランド ㈱ 製)に合わせていますので、その他の音源を使用の 
場合、音色が違ったり、音が鳴らない場合があります。 

※(^ I D I 音源からは、効果音は出力されません。 
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チェックポイントの通過 


このゲームは各コースごとに設定されたチェックボイントを指定時間内に通過してゴールする 
ことが目的です。 

チェックボイントを時間内に通週すると残つだ時間と次のチェックポイントまでの規定時間が 
加算され、チェックボイント間のラップタイムとぺストタイムが表示されます。 

ゴールしだ±湯合、残 1 0 時間 XI,000,000 点のボーナスが得点に加算されます。 


八イスコア I け\ィスコア登録 


ゲームオーパーになつた時点で、ノ\イスコアを出しだ場合にネーム登録を行ろことができま或 
各二!ース別に上位7名までの登録です。 

登録方法は、画面の最下段にアルファぺット、及び記号が表示されますので、アクセルで登録 
しだい文字を1字ずつ選択しブレーキで決定します。 

3义字入力すると訂正 11 — 11 か、終了" e d „ を選択するようになりますので、アクセルで選択して、 
プレーキで決定します。 

画面最上段の 「 INITIAL ENTRY COUNT D OWN 」 の右の数字が「〇」になるとハ 
イスコア登録を終了します。 


嵌 CYBER STICK をご使用の場合、センター位置調整がズレていると文字が自動的に選択され 
ます。センター位置の再調整を行なつてください。 


























4 ス ー パ ー 八ンク •オン⑱攻暇法 

①視点はいつも前方に/ 

二！ースをク IJ アするためには、 

目いっぱい速<走ることか必要です。 

でも、 コーナー はあり、他のバイクも 
だ<さん走っています。コースの先を 
つねに見て、自分のコースを見極めましょう。 

© コーナ 1 J ンブにハイテクを使え/ 

タイム□スを防ぐポイントは、コーナ 1 」ンブにあります。 

アウト•イン•アウトなどのハイテクをフスターして、 

スピーディに二!ーナーをク 1 J アレましよ〇。 

© 直線はスー/ \"—チャージャーノ \°ワーで G ◦ / 

フルス□ットルの状態で、スピードメーターの色が変わっだら 

「スーパーチャージャー」を押しましょう。急激な加速と、超高速の世界を体験できます 
だだし、使い方を誤まるとマシンガ制御できな<なるので気をつけましよラ。 



コーナリングテクニック 
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淡^^%株式会社 

本 社亍545大阪市阿倍野区長池町22番22号電話 （06)621-1221( 大代表) 

電子機器事業本部〒329-21栃木県矢板币早川町174番地 

テレビ事業部苐4商品企画部 

お問い合わせ先亍162東京都新宿区市谷八幡邸8番地電話 （03)260-1 161(大代表) 

東京支社内テレビ事業部第4商品企画部ソフトウェア担当 































